Intégration de I'iFrame

@ Bénéfices de I'iFrame
Cette option permet a I'acheteur de rester sur un environnement connu et de confiance.

Le tunnel de paiement est fluide et les abandons paniers plus rares.

@ Il est possible d'utiliser un Template personnalisé pour le formulaire de carte qui sera intégré au sein de la page de paiement. Pour plus de
détails : Mise en place d'un Template Personnalisé

@ L'iframe est web responsive et peut étre intégré dans une application mobile.
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Balise iframe & customField14

Une iframe est une balise HTML qui permet d'intégrer une page HTML dans une autre.
Il faut pour cela utiliser la balise <iframe> et spécifier I'URL de la page qu'on souhaite afficher dans I'attribut src. L'URL de la page de paiement
doit contenir la valeur suivante : customField14=iframe.

Exemple de selection de I'iFrame dans une requete de paiement en utilisant le customField14


https://docs.axepta.bnpparibas/pages/viewpage.action?pageId=63275167

"tenplate" : {
"custonFields": {
"custonFi el d14": "iframe"

Exemple d'implémentation du formulaire au sein d'une page HTML

Exemple d'intégration du formulaire carte au sein d'une page HTML

<! DOCTYPE htnl >
<HTML | ang="en">
<HEAD>
<META charset =" UTF-8" />
<META htt p-equi v="X- UA- Conpati bl e" content="1E=edge" />
<META name="vi ewport" content="w dt h=devi ce-width, initial-scale=1.0" />
<TITLE>Si te marchand - commande</TI TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<l FRAME
src="https:// paynent page. axept a. bnppari bas/ payssl . aspx?t oken=YOUR_PAYMENT_TCKEN"
/>

</ BODY>
</ HTML>

Réglages : Hauteur & Largeur

En pixel

<| FRAME
src="https:// paynent page. axept a. bnppari bas/ payssl . aspx?t oken=YOUR_PAYMENT_TCKEN"
hei ght =" 600"
wi dt h="800"

/>

En CSS

#paynment -i frane {
hei ght: 600px;
wi dt h: 800px;

}

/1 ou pour un rendu fullscreen
#paynment -i frame {

hei ght: 100vh;

wi dt h: 100vw;
}

<| FRAME

i d="paynent-iframe"

src="https:// paynent page. axept a. bnppari bas/ payssl . aspx?t oken=YOUR_PAYMENT_TCKEN"
/>



Création des pages 'Return’

Quand le porteur soumet le formulaire de paiement, une requéte est envoyée au serveur Axepta.

Suivant si l'utilisateur poursuit le paiement ou I'abandonne, la réponse est renvoyé sur l'ur| returnoulurl cancel.

Si le paiement va a son terme (avec succes ou pas), une réponse est envoyée a l'url return.
Si le titulaire de la carte annule le paiement, une réponse est envoyée a l'url cancel .

L'objectif est d'afficher une page de succes ou d'échec a la place de I'iFrame en fonction du résultat du paiement.
Dans le cas normal ol le paiement va a son terme, la réponse sur l'url return n'est pas suffisante pour déterminer si le paiement est un succes ou si il
a été refusée.

Il faut demander au serveur Axepta le détail de la transaction, en utilisant I'api getByPayld
(plus de détail sur cette page: Gestion des callbacks et notification de paiement )

Remarque : le serveur renvoie une réponse HTTP avec la méthode POST. On doit donc créer une route sur le serveur du site marchand
pour traiter cette réponse.

Si on souhaite rediriger I'utilisateur sur une page du site marchand affichée a la place de l'iframe, il faudra prévoir une page de redirection.

En fonction du résultat du détail de la transaction, on aura:

url de retour Axepta urls.return urls.cancel
getByPayld OK ERROR n/a

redirection site marchand = Paiement succes = Paiement échec = Paiement échec

Le marchand créé ces pages qui seront affichées lors de la redirection du porteur.
Par exemple,

® Paiement succes : https://mon-site.com/redirect-success
® Paiement en échec : https://mon-site.com/redirect-failure

Chacune exécutera un script qui redirigera I'utilisateur vers la page en succes ou en erreur de paiement.

La mise en place de ce script est indiqué dans la section suivante.

Mise en place de la redirection en JavaScript

Intégration de la méthode post Message dansredi rect -success etredirect-failure
La solution post Message "permet une communication inter-domaine en toute sécurité".

L'objectif est de "communiquer" avec la page parente. Cette communication se fera grace & un événement de type MessageEvent

Url return (success - failed) intégration backend integration
const express = require(' express');

const app = express();
const PORT = 3000;


https://docs.axepta.bnpparibas/display/DOCBNP/Gestion+des+callbacks+et+notification+de+paiement
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/API/Window/postMessage

const API _BASE_URL " https://paynment page. axept a. bnppari bas' ;
const BEARER_TOKEN = ' YOUR_BEARER_TOKEN_HERE' ;

/1 Tenplate function to generate HTM. response based on paynment status
function render Paynent Page(payl d, status, isSuccess) {

const title = isSuccess ? 'Paynent Successful' : 'Paynent Failed';
const nessage = isSuccess ? 'Paynent Successful!' : 'Paynent Failed';
const event Type = isSuccess ? ' PAYMENT_SUCCESS : ' PAYMENT_FAI LED ;
const redirectUl = isSuccess

? “/order/confirnmation?payl d=${payl d}"
“/ paynent/retry?payl d=${payl d} *;

return °

<! DOCTYPE htnl >

<htnm >

<head>
<title>${title}</title>

</ head>

<body>
<h1>${ nessage} </ h1>
<p>Transaction I D ${payld}</p>

<script>
/1 1f page is |loaded inside an ifrane, notify the parent w ndow
if (window parent !== w ndow) {

wi ndow. par ent . post Message( {
type: '${eventType}',
payld: '${payld}",
status: '${status}’
D
}

/1 Redirect user after 3 seconds
set Tineout (() => {
wi ndow. | ocation. href = '${redirectUrl}";
}, 3000);
</script>
</ body>
</htnm >

}

/1 Return URL endpoint - This is where Axepta redirects custoners after paynent
app. get('/payment/return', async (req, res) => {
try {
/1 Step 1: Extract PaylD from URL query paraneters
/1 Exanpl e: /paynent/return?Payl D=abc123
const payld = req. query. Payl D,

/1 Validate that PaylD exists
if (!'payld) {
return res.status(400).send(' PaylD is nissing');

}

/] Step 2: Call Axepta APl to retrieve paynent details
const response = await fetch(
“${ APl _BASE_URL}/ api / v2/ paynment s/ get ByPay! d/ ${ payl d} °,

{
met hod: ' GET',
headers: {
" Aut hori zation': “Bearer ${BEARER TOKEN}',
' Content-Type': 'application/json'
}
}

)

/1 Check if APl request was successful
if (!response.ok) {
throw new Error( APl returned status ${response.status} );

}



/1 Parse JSON response from API
const paynentData = await response.json();
const status = paynent Data. stat us;

/1 Step 3: Deternmine if payment was successful
const isSuccess = status === 'SUCCESS' || status === "'AUTHORI ZED ;

/1 Step 4: Send HTM. response to custoner
res. send(render Paynent Page(payl d, status, isSuccess));

} catch (error) {
/1 Log error for debugging
console.error('Error retrieving paynent details:', error.nessage);

/1 Return sinple error nessage to custoner
res. status(500).send(' Server error');
}
b

/1 Start the server
app. listen(PORT, () =>{

consol e. |l og( " Server running on http://local host: ${PORT}");
)

@ La page d'échec est également & créer.

Intégration de I'écouteur d'évenement (Event Listener) dans la page de paiement

Dans la page qui contient l'iframe, on va mettre en place un écouteur d'événement. Celui-ci sera chargé d'exécuter une fonction quand il recevra un
événement de type nessage.



Modification du code de la page qui intégre I'iframe - Ajout EventListener

<! DOCTYPE htnml >
<HTML | ang="en">

<HEAD>
<META char set =" UTF-8" />
<META htt p-equi v="X- UA- Conpati bl e" content="| E=edge" />
<META nane="vi ewport" content="wi dt h=devi ce-width, initial-scale=1.0" />
<TI TLE>Site marchand - conmande</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY>
<SCRI PT>

/1 sur la page courante

/1 on place un écouteur avec |a méthode addEventLi stener

wi ndow. addEvent Li st ener (
/1 type d' évenenent a écouter
"nessage”,
/1 fonction de retour (callback) qui sera exécutée
/1 quand un évenenment de type "nessage" sera éms
(event) => {

/1 Si lI'origin n'est pas |la méne que celle placée dans | e nessage
// on arréte |'exécution de la fonction
if (event.origin !== "https://non-site.conl') return;

const data = event. dat a;
/1 on redirige |'utilisateur sur |la page souhaitée

if (data.type === "PAYMENT_SUCCESS") {
wi ndow. | ocation. href = "https://non-site.com paynent-success";

} else {
wi ndow. | ocation. href = "https://non-site.conf paynent-failed";

}

}
)
</ SCRI PT>

<| FRAME src="https://paynment page. axept a. bnppari bas/ payssl . aspx?t oken=YOUR_PAYMENT_TCKEN' />
</ BODY>

</ HTML>

Customisation dynamique

D'autres champs personnalisés peuvent étre ajoutés a la requéte afin de changer dynamiquement l'iframe.
Veuillez trouver ci-dessous les champs disponibles :

CustomField100 : couleur du background

CustomField101 : couleur du texte des boutons lorsqu'ils est actif

CustomField102 : couleur du background des boutons lorsqu'il est actif

CustomField103 : couleur au hover du texte des boutons lorsque le bouton est actif
CustomField104 : couleur au hover du background des boutons lorsque le bouton est actif
CustomField105 : couleur du texte des bouton lorsqu’ils sont inactifs

CustomField106 : couleur du fond des boutons lorsqu'’ils sont inactifs



@ Les valeurs hexadécimales des couleurs doivent étre utilisées dans les champs CustomField et le symbole '# doit étre encodé, il sera
remplacé par la valeur '%23".

Ainsi pour afficher un bouton rouge (quand celui-ci est activé), il faudra valoriser le CustomField102 de la maniére suivante :
CustomField102=%23FF0000.
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